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Va"a Al estudiar .
Animacién Digital
y Video Juegos

Te dedicards profesionalmente al estudio y desarrollo de las disciplinas
relacionadas con la animacion, el arte y el disefo.

Desarrollards, implementards e impulsards  soluciones  visionarias
transformadoras en los diferentes medios audiovisuales mediante la innovacién e
ideas creativas.

Te formards como un profesional con capacidad para planear, coordinar vy
desarrollar proyectos audiovisuales partiendo de una visién integral y creativa.

Podrds producir la narrativa de historias por medio de corfometrajes y series
animadas.

Te podrds dedicar a:

Emprender tu propia empresa
creativa en animacién y produccion
de videojuegos.

Laborar en estudios de animacién,
cine y producciones audiovisuales.

Trabajar en el drea de disefio y
desarrollo de videojuegos.

Trabajar en casas productoras de
disefio y multimedia.

Colaborar en empresas publicas y
privadas en departamentos de
disefo y marketing.

Desempefiar como  animador,
ilustrador, productor audiovisual y
diseriador.
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Primer semestre Segundo semestre

e Lectura y redaccién.

» Fundamentos de animacién.

* Geometria descriptiva.

« Historia del arte.

« Algebra y trigonometria.

* Participacion efectiva en equipos de trabajo.

Tercer semestre

« Guién Avanzado.

¢ Dibujo anatémico.

« Animacién 2D avanzada.

« Video.

* Multimedia bdsica.

* Modelado 3D.

* Programacion.

* Temas selectos de costos y presupuestos.

» Toma de conciencia de la naturaleza humana
el contexto histérico.

Quinto semestre

¢ llustracion digital vectorial.

» Modelado de personaijes.

« Efectos visuales y particulas bdsico.

* Multimedia Experta.

« Rigging y Skinning.

* Temas selectos de mercadotecnia.

* Interpretacién de la realidad socioeconémica,
politica y cultural.

Séptimo semestre

* Fotografia e imagen.

* Matte painting.

* Video juegos avanzado.

* Actuacién.

* Animacién (Acting).

* Metodologia e investigaciéon avanzada.

* Temas de actualidad en animacién y videojuegos.
* Temas selectos de relaciones puiblicas.

* Disefio de proyectos de intervencién social.

» Guién bésico.

* Dibujo bésico.

* Animacién 2D bésica.

 Fundamentos de animacién 3D.

e Fisica.

* Temas selectos de direccién de negocios.
* Conocimiento de la realidad personal.

Cuarto semestre

« Storyboarding.

* Caricatura y disefo de personaies.

¢ Animacién 2D experta.

* Audio.

* Multimedia Avanzada.

* Materiales, Shaders y Render Procedural.

« Estructura de datos.

* Temas selectos de administracion.

« Reconocimiento de los efectos de la mundializacién
y globalizacién en la cultura contempordnea.

Sexto semestre

* Escenarios.

* llustracion digital en imagenes.

* Video juegos bdsico.

* Efectos visuales y particulas avanzado.

* Materiales, Shaders y render fotométrica.

* Metodologia e investigacion bdsica.

* Temas selectos de publicidad.

* Acercamiento a realidades sociales alternas.

Octavo semestre

* Stopmotion.

* Motion graphics.

* Cortometraje.

¢ Implementacion de proyectos de intervencion social.
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Actividades académicas, deportivas y culturales.

Actividades de responsabilidad social del
programa “Ser para Servir”.

Convenios de colaboracién para prdcticas
profesionales y servicio social en importantes
instituciones del sector pUblico y privado.

Viajes, eventos y encuentros académicos.
Intercambios nacionales e internacionales.
Diversas modalidades de titulacién.
Instalaciones de vanguardia.
Centro de Idiomas.
Transporte escolar.

Servicio médico.

© Llena tu ficha de registro.

© Realiza tu pago de
inscripcién.

© Agenda tu examen
diagndstico.

© Entregar tu
documentacién en

Control Escolar.
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443 244 34 89
443 343 02 95 // 443 324 87 93

promocion@umvalla.edu.mx

mercadotecnia@umvalla.edu.mx
J.J. Tablada #1111 Col. Santa Maria
de Guido, Morelia, Mich. C.P 58090
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